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● “Transformamos una superficie plana en relieve proyectando luces y 

sombras” 

 

En casa y con nuestra Familia disfrutamos de una nueva actividad del desarrollo creador.              

Aprovechamos esta etapa para seguir descubriendo emociones y sentimientos, para          

plasmar en el arte aquello forma o color que más nos gusta. 

En esta actividad nos aproximaremos a 3D (tres dimensiones), el relieve se logra             

practicando con mucho cuidado cortes e incisiones ( preferentemente en un papel que             

sea un poco pesadito como la cartulina blanda de las carátulas de color), y volviendo las                

partes que se desprenden, o sea, a partir del corte que efectuemos uno o más plegados                

desprendiendo el sector cortado, pero permaneciendo sujeto a la base por unos de sus              

lados. Los diversos tipos de incisiones pueden ser, de escamas, formas geométricas            

(cuadrados, triángulos, círculos, rectángulos, etcétera ). O si inventas una nueva forma            

que imagines mejor todavía. Una vez realizado los cortes, al plegarlos producirán planos,             

lo cual se podrá observar la luz y la sombra, causada por el efecto de los mismos (sombra                  

propia y sombra proyectada, como lo vimos en la clase anterior), lo pegamos sobre una               

cartulina de soporte que puede de ser negra, o de colores intensos , combina los colores                

libremente y con buen gusto. Cuando hagas los cortes, ​no te olvides de dejarle una base                

sin cortar, para poder plegarlos.​ Las formas pueden variar de tamaño si lo deseas. 

A modo de ejemplos observá detenidamente como están logrados. No copies los diseños,             

seguramente tu idea será mucho más bella, y proyectará mejores luces y sombras. 

Cuando hayas terminado, lo envías al siguiente correo: 

joseangeljaume@gmail.com  
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